JAVA 10

Creacion y ejecucion de proyecto en Eclipse

% Buscar y abrir el programa de ECLIPSE

Lo primero que haremos sera crear un proyecto
en el cual se guardaran todos los ejercicios

que realicemos en clase.

Para crear un proyecto hacemos 1o siguiente:

Vamos a File -> New -> Java Project

== eclipse-workspace - Eclipse IDE
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Seguidamente le damos nombre al proyecto.

E1l nombre no debe contener espacios
NO debe 1iniciar con un numero
Y 1e damos Finish.

== New Java Project

Create a Java Project

&4 Use default location

JRE

© Use an execution environment JRE: |JavaSE-17

() Use a project specific JRE:

() Use default JRE ‘jre’ and workspace compiler preferences
Project layout

() Use project folder as root for sources and class files

© Create separate folders for sources and class files

Working sets

[ Add project to working sets

Create module-info.java file
Module name:
rate comments

le name will be "ejercicios_10_CADI" (if no module is specified, then project name will be used as module name)

Cancel




Ya teniendo el proyecto crearemos un paquete
gue es donde quedaran nuestros ejercicios
ordenados y las clases.

Una clase hace referencia a cada espacio de
trabajo, por 1o que puedo guardar muchas
clases dentro de un mismo paquete.

Para crear el paquete desplegamos la pequeina
flecha que se encuentra antes del nombre.

; ] eclipse-workspace - Eclipse IDE
eclipse-workspace - Eclip
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Ahora le damos click derecho en Ta carpeta
src (Source) -> New -> Package

eclipse-workspace - Eclipse IDE
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Le damos nombre al paquete, Se puede usar el
mismo nombre que el proyecto u otro diferente,
PERO siguiendo las mismas recomendaciones que
en el nombre del proyecto.

== New Java Package

Java Package

Create a new Java package.

Creates folders corresponding to packages.
Source folder: ejercicios_10_CADI/src Browse..
Name: ejercicios_10_CADI

[ Create package-info.java

Einish Cancel

Ahora todos los ejercicios que se hagan se
van a crear como CLASES dentro de ese
paquete.

Para crear la clase hacemos 1o siguiente.

Click derecho en el paquete creado -> New ->
Class.



New ¢ Java Project
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Nos aparecera la siguiente ventana.

Vamos a 1llenar T1los campos de Nombre vy
marcaremos la casilla que nos genera el método
Principal (MAIN) para poder programar.

Si no marcan la casilla, tendran que crear Tla
clase principal con el siguiente codigo:

public static void main(String[] args) {



== New Java Class

Java Class

Source folder: gjercicios_10_CADI/src Browse...
Package: gjercicios_10_CADI Browse...

("] Enclosing type:

Name: |

Modifiers: O public ) package
[ ] abstract
© none () sealed

Superclass: java.lang.Object Browse...

Interfaces: Add...

Which method stubs would you like to create?
[] public static void main(String[] args)
(] Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here

[ ] Generate comments

Cancel

LTenando los campos quedaria de la siguiente
manera:



== New Java Class

Java Class

Source folder: gjercicios_10_CADI/src Browse..
Package: gjercicios_10_CADI Browse..

[ Enclosing type:

MName: Ejercicio_1
Modifiers: # public () package
[ ] abstract
© none () sealed (O final
Superclass: java.lang.Object Browse..

Interfaces: Add..

Which method

Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

[ ] Generate comments

Finish Cancel

Le damos Finish y ya tendriamos nuestro
espacio de trabajo para programar:



B Ejercicio_1java x

ejercicios_10 CADI;

I
L

E1 espacio para programar debe ser DENTRO DE
LAS LLAVES QUE SE MARCAN A CONTINUACION.

B Ejercicio_1java X
ejercicios_10 CADI;

I
L

Para tener mas espacio, simplemente con la
tecla ENTER podemos 1ir bajando la 1llave de
cierre.



B “Ejercicio_1java x

ejercicios 10 CADI;

I
L

Ahora correremos el primer programa:
Vamos a hacer el tipico “HOLA MUNDO”

Escribimos syso y le damos Ctrl + Barra
espaciadora y nos aparecera el:

System.out.println();

Dentro escribimos Hola mundo

E1 asterisco que aparece antes del nombre de
Ta clase es porque no se ha guardado, para
guardar le damos Ctrl + S, una vez escrito
hacemos 1o siguiente:



a, ercicio_1java x

ejercicios_10 CADI;

{

.out.println(

Vamos a ejecutar el programa:

Le damos al botdon Verde que aparece marcado.

Eri¥ § wde = |5
ejercicios_160_CADI;
{

( [] args) {

.out.println( )s

Luego Marcamos la casilla de Always save
resorces before launching y le damos OK



== Save and Launch

Select resources to save:

~ fejercicios_10_CADI/src/ejercicios_10_C

| SelectAll || DeselectAll

Allvays save resources before launching

0 e

Nos va a aparecer el resultado en 1la parte
inferior que se 1lama CONSOLA. Ahi veremos
siempre los resultados de los programas.

Ejercicio_1java X

ejercicios_10 CADI;
{
( [1 args) {

.out.println( H




